
 In Java ermöglicht die Reflection API, dass Programme zur Laufzeit Informationen über Klassen, 
Methoden, Konstruktoren, Felder und sogar die Eigenschaften eines Objekts abrufen und 
verwenden können. Hier sind einige Beispiele, die zeigen, wie Reflection in Java verwendet wird:

1. Abrufen von Klasseninformationen mit Reflection

Mit Reflection kannst du Informationen über eine Klasse abrufen, wie z.B. ihren Namen, ihre 
Methoden und Felder.

Beispiel: Klasseninformationen abrufen
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2. Methoden aufrufen mit Reflection

Mit Reflection kannst du Methoden eines Objekts dynamisch aufrufen, ohne die Methoden explizit 
zu kennen.

Beispiel: Methode zur Laufzeit aufrufen
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3. Felder ändern mit Reflection

Mit Reflection kannst du auch auf private Felder zugreifen und deren Werte ändern.

Beispiel: Ändern eines privaten Felds
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4. Konstruktoren zur Laufzeit aufrufen

Du kannst auch Konstruktoren mit Reflection zur Laufzeit aufrufen, um ein neues Objekt zu 
instanziieren.

Beispiel: Konstruktor zur Laufzeit aufrufen
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Zusammenfassung:

• Reflections in Java ist eine Funktion, die es dem Programm erlaubt, zur Laufzeit 
Informationen über Klassen, Methoden und Objekte zu erhalten. 

• Du kannst damit Methoden aufrufen, Felder ändern und Objekte dynamisch 
instanziieren, selbst wenn du die genauen Details zur Compilezeit nicht kennst.

• Dies ist besonders nützlich in Frameworks, wie z.B. in JavaBeans, Dependency Injection 
oder Unit Testing, aber sollte vorsichtig verwendet werden, da es zu Sicherheits- und 
Leistungsproblemen führen kann.
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