
Seine Aufgabe besteht darin, zu verhindern, dass von einer Klasse mehr als ein Objekt erstellt 
werden kann. Das wird dadurch erreicht, dass das gewünschte Objekt in einer Klasse selbst 
erzeugt dann als statische Instanz abgerufen wird. Das Singleton zählt zu den einfachsten, aber 
dafür mächtigsten Patterns in der Software-Entwicklung. 

Wie implementiert man Singalton richtig?

 
Lazy Loading: Die Singleton-Instanz wird 
nur dann erstellt, wenn getObejekt() 
zum ersten Mal aufgerufen wird, also wenn 
sie tatsächlich benötigt wird. 
 

 Synchronized (Lazy Loading ): 
Lazy Loading bedeutet, dass ein Objekt 
oder eine Ressource erst dann erstellt oder 
geladen wird, wenn es wirklich gebraucht 
wird. 

„Also macht Thread-Sicherheit“

 



Beispiel: 
 

 


