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FocusListener Tl = new FocusListener() {

@0verride
public void focusGained(FocusEvent e) {

e.getComponent().setBackground(Color.yellow);

@Override
public void focuslLost(FocusEvent e) {

e.getComponent().setBackground(Color.white);

};

FocusListener fl = new FocusListener(): FocusListener ist ein Interface, das verwendet wird, um auf Fokusdnderungen in einer Komponente zu
reagieren. Fokusdnderungen treten auf, wenn eine Komponente den Eingabefokus erhélt oder verliert (z.B. wenn der Benutzer in ein Textfeld klickt
oder es verldsst). In deinem Code wird ein anonymer FocusListener erstellt und zwei Methoden werden iiberschrieben: focusGained und
focusLost.

focusGained(FocusEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn eine Komponente den Fokus erhalt, d.h., wenn sie ausgewdhlt wird und
bereit ist, Eingaben zu empfangen. In deinem Code wird die Hintergrundfarbe der Komponente, die den Fokus erhalten hat, auf Gelb gesetzt. Dies
geschieht durch die Methode e.getComponent().setBackground(Color.yellow).

focusLost(FocusEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn eine Komponente den Fokus verliert, d.h., wenn der Benutzer die Komponente
verldsst und sie keine Eingaben mehr empfangt. In deinem Code wird die Hintergrundfarbe der Komponente, die den Fokus verloren hat, auf WeilS
zuriickgesetzt. Dies geschieht durch die Methode e.getComponent().setBackground(Color.white).

FocusEvent e: FocusEvent ist eine Klasse, die Informationen iiber das Fokusereignis enthdlt. Sie bietet Methoden wie getComponent(), die die
betroffene Komponente zuriickgibt, und erméglicht es, darauf basierend Aktionen auszufiihren, wie z.B. das Andern der Hintergrundfarbe.



