
 

 
 

 



  



addWindowListener: Diese Methode wird aufgerufen, um einem JFrame (oder einer anderen Fenster-Komponente) einen WindowListener 
hinzuzufügen. Dieser Listener reagiert auf verschiedene Ereignisse, die mit dem Fenster verbunden sind, wie das Öffnen, Schließen, Minimieren 
oder Wiederherstellen des Fensters. 

new WindowListener(): WindowListener ist ein Interface, das mehrere Methoden enthält, die jeweils auf unterschiedliche Fensterereignisse 
reagieren. Diese Methoden müssen überschrieben werden, um festzulegen, wie das Programm auf die verschiedenen Ereignisse reagieren soll. In 
deinem Code werden alle relevanten Methoden des WindowListener-Interfaces überschrieben. 

WindowEvent e: WindowEvent ist eine Klasse, die Informationen über das Fenstereignis enthält. Es gibt Auskunft darüber, welches Fenster das 
Ereignis ausgelöst hat und welcher spezifische Typ von Fensterevent aufgetreten ist (z.B. ob das Fenster geöffnet, geschlossen, minimiert usw. 
wurde). 

Die überschriebenen Methoden:

• windowOpened(WindowEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn das Fenster geöffnet wird. In deinem Code wird ein Dialogfeld mit 
der Nachricht "Event: Window Opened" angezeigt.

• windowClosing(WindowEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn das Fenster geschlossen wird, aber bevor das Schließen 
abgeschlossen ist. In deinem Code wird ein Dialogfeld mit der Nachricht "Event: Window Closing" angezeigt.

• windowClosed(WindowEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, nachdem das Fenster geschlossen wurde. (In deinem Code passiert hier 
aktuell nichts.)

• windowIconified(WindowEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn das Fenster minimiert (in die Taskleiste verschoben) wird. Ein 
Dialogfeld mit der Nachricht "Event: Window Iconified" wird angezeigt.

• windowDeiconified(WindowEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn das Fenster aus dem minimierten Zustand wiederhergestellt 
wird. Ein Dialogfeld mit der Nachricht "Event: Window Deiconified" wird angezeigt.

• windowActivated(WindowEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn das Fenster den Fokus erhält, also aktiv wird. (In deinem Code 
passiert hier aktuell nichts.)

• windowDeactivated(WindowEvent e): Diese Methode wird aufgerufen, wenn das Fenster den Fokus verliert, also inaktiv wird. (In deinem 
Code passiert hier aktuell nichts.)
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