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Die Methode .addMousListener ist der HauptKlasse Componente
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frame.addMouseListener(new MouselListener() {
@override

public void mouseClicked(MouseEvent e) {
mousePosition.setText(" Mouse Position: ("+e.getX()+", "+e.get¥Y() +")");

mouseStatus.setText("” Mouse Status: Mouse Clicked");

@0verride

public void mousePressed(MouseEvent e) {
mouseStatus.setText("” Mouse Status: Mouse Pressed”);

@Override
public void mouseReleased(MouseEvent e) {
mouseStatus.setText("” Mouse Status: Mouse Released");

@Override

public void mouseEntered(MouseEvent e) {
mouseStatus.setText("” Mouse Status: Mouse Entered”);

@Override
public void mouseExited(MouseEvent e) {
mouseStatus.setText("” Mouse Status: Mouse Exited");

3

addMouseListener: Diese Methode gehort zur Hauptklasse Component (oder einer abgeleiteten Klasse wie JFrame in deinem Fall). Sie wird
verwendet, um einen MouseListener hinzuzufiigen, der auf Mausereignisse reagiert. Immer wenn der Benutzer eine Mausaktion durchfiihrt (z.B.
Klicken, Driicken, Loslassen, Einfahren oder Verlassen des Mauszeigers), wird der entsprechende Listener aufgerufen, um auf diese Ereignisse zu
reagieren.



new MouseListener(): MouseListener ist ein Interface, das fiinf Methoden enthélt: mouseClicked, mousePressed, mouseReleased, mouseEntered,
und mouseExited. Diese Methoden miissen iiberschrieben werden, um festzulegen, wie auf die verschiedenen Mausereignisse reagiert werden soll.
Der Code in deinem Bild iiberschreibt alle fiinf Methoden.

MouseEvent e: MouseEvent ist eine Klasse, die Informationen {iber das Mausereignis enthdlt. Sie stellt Methoden zur Verfiigung, um Details liber
das Ereignis zu erhalten, wie z.B. die Position des Mauszeigers (mit getX() und getY()), welcher Mausklick verwendet wurde, und ob
Modifikator-Tasten (wie Shift oder Ctrl) gedriickt wurden.

Prazisierungen:

addMouseListener: Diese Methode wird aufgerufen, um einem JFrame (oder einer anderen Komponente) einen MouseListener hinzuzufiigen, der
auf Mausereignisse reagiert.

MouseListener Interface: Dieses Interface enthalt fiinf Methoden:
mouseClicked(MouseEvent e): Wird aufgerufen, wenn die Maus geklickt wird (gedriickt und losgelassen wird).
mousePressed(MouseEvent e): Wird aufgerufen, wenn eine Maustaste gedriickt wird.
mouseReleased(MouseEvent e): Wird aufgerufen, wenn eine gedriickte Maustaste losgelassen wird.
mouseEntered(MouseEvent e): Wird aufgerufen, wenn der Mauszeiger in das Bereich einer Komponente eintritt.
mouseExited(MouseEvent e): Wird aufgerufen, wenn der Mauszeiger das Bereich einer Komponente verlasst.

MouseEvent e:_Diese Klasse stellt Informationen tiber das spezifische Mausereignis zur Verfiigung, einschliefSlich der Position des Mauszeigers,
welche Taste gedriickt wurde, und andere relevante Daten.



